《摩擦力》教学设计表
一、基本信息

	学校
	广西柳州市第一中学

	课名
	摩擦力
	教师姓名
	闫立雯

	学科（版本）
	人教版必修一
	章节
	第三章第3节

	学时
	2节
	年级
	 高一


二、教学目标

①知识与技能：认识静摩擦的规律，知道静摩擦力的变化范围及其最大值。知道滑动摩擦力的产生条件，认识滑动摩擦的规律．
②过程与方法：培养学生利用物理语言分析、思考、描述摩擦力概念和规律的能力．培养学生的实验探究能力．让学生学会在实验中控制变量和实验条件．

③情感态度与价值观：培养学生实践——认识(规律)——实践(解决实际问题)的思想．
三、学习者分析

本节课的授课对象是高一学生。经过前一段的物理学习学生们基本上进入高中物理学习的大门，但是对于建模还是有一定的困难，分析和设计实验的能力有待提高。针对以上问题在设计课程是使用了微课和思维导图帮助学生尽快掌握知识，课堂上利用新媒体对重难点一一突破。
四、教学重难分析及解决措施
教学重点：

①滑动摩擦力大小的计算以及方向的判断．

②静摩擦力的有无的判断以及静摩擦力方向的判断．

教学难点：

滑动摩擦力大小公式的验证试验设计
五、教学设计

	教学环节及时间
	活动目标
	教学内容
	活动设计
	媒体功能应用及分析 

	新课引入
（5分钟）
	引起学生的兴趣，同时体现“从生活到理论”
	小组比赛：用筷子夹球。
	每组四人，依次用筷子将球传递到下一位的碗中。
	利用电子白板的计时器辅助

	新课教学


	让学生展示通过微课学习的知识点
	根据《微课1：静摩擦力》， 

	完成微课任务单，展示学生的思维导图
	利用电子白板展示学生自己制作的PPT



	
	让学生展示通过微课学习的知识点
	根据《微课2：滑动摩擦力》， 


	完成微课任务单，展示学生的思维导图
	利用电子白板展示学生自己制作的PPT



	（一）摩擦力方向

	
	静摩擦力方向判定


	
	利用电子白板的绘图功能



	
	
	滑动摩擦力方向判定


	
	利用电子白板的绘图功能

	（二）摩擦力大小
	让学生自己上台进行练习展示
	静摩擦力的大小

	利用二力平衡求静摩擦力的大小
	

	
	开阔学生的视野，为后续的实验做准备
	利用力的传感器研究静摩擦力的大小

	静摩擦力的大小不断变化，0＜f静≤fm
	用电子白板播放实验视频

	
	引导学生设计实验，同时潜移默化让学生学会如何进行实验
	设计摩擦力的测量实验，展示方案，将实验的视频进行实时展示

滑动摩擦力F的大小与何因素有关？
（1）猜想

	①滑动摩擦力与接触面的面积关系
②滑动摩擦力与接触面粗糙程度的关系

③滑动摩擦力与物体移动速度的关系

④滑动摩擦力与物体对接触面的正压力的关系
	

	
	
	（2）如何探究滑动摩擦力与这些因素的关系 ？
	控制变量
	

	
	学生自己完成实验方案的设计，包括实验装置，实验步骤，数据采集，数据分析。


	（3）确定方案。

	方案一：用弹簧秤拉着木块滑动，测力计的读数就是摩擦力

方案二：木块在木板上运动，通过钩码拉动，钩码大小就是摩擦力

方案三：木块在木板上静止，拉动木板，只要木块静止，木块受到的弹簧测力计的拉力就是滑动摩擦力。
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	利用电子白板的视频播放功能展示大家活动的情况，

	
	学生自己实验，并且进行数据处理
	（4）数据处理


	以压力为x轴摩擦力为y轴画出图像。比较两个图像和数据，经过讨论得到以下结论：

Ⅰ、滑动摩擦力的大小与正压力成正比，其比例系数由接触面的材料决定。斜率越大μ越大。

Ⅱ、
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	利用excal 2007处理学生实验的数据，验证实验目的

	课堂小结
	学生学以致用重复课前的实验，动手真正体验摩擦力的应用
	用筷子夹球。

	推选几位同学上台完成活动，同时下面的学生帮忙出主意
	让学生学以致用，自己亲自体验“从理论到生活”


六、教学反思

	1.应用了新媒体和新技术（如交互式电子白板或平板电脑）的哪些功能，效果如何？ 

	①电子白板的计时器功能——明确给定学生可以应用的时间

②微课，反转课堂视频——让学生提前掌握本节课的知识点，同时可以反复学习

③电子白板的标注功能——让教师教学更直观更明确，让学生有书写表达的机会

④电子白板的绘图功能——利用学科工具直接形象的把学生带入物理情景

⑤电子白板的幕布功能——有效的让学生可以比较和对比

⑥电子白板的播放视频——直接导入视频回看学生自己的表现

⑦电子白板的放大镜功能——在对比的同时突出部分，加深学生对情景的影响

⑧excal 2007——实验数据的直接形象化

	2.在课堂中应用新媒体新技术的突出事件（如教学重难点解决的突破、师生深层次教学互动，课堂生成性活动过程及结果教学组织创新等）及起止时间（如：5'20''-10'40''，课堂生成性活动过程及结果），时间3-8分钟左右，每节课2-3段。

	①6′40″—8′34″：知识点重点讲解及建模过程，让学生直观形象的建立起有关摩擦力的分析

②16′14″—21:′50″+32′29″—34′10″：实验操作及反馈阶段，让学生自己看自己的实验操作，寻找实验不足和可以改进的地方

③26′41″—31′24″：实验数据处理阶段，让学生对实验结果更直观的理解



	3.应用新媒体新技术课堂教学的改善，师生教与学的显著变化，应用前后教学效果的比较，教学创新、资源应用创新、交互过程和结果的思考等。

	①新技术的应用对物理课堂上的建构起到一些新的帮助，能让学生更快的建立起物理模型，并进入到物理情景中，减低了学习高中物理的难度。高中物理建模是一个对学生学起来比较抽象的部分，同时又是不可缺失的部分。它决定着整个物理框架的建立。这一部分让老师讲解起来比较费劲，毕竟每个学生的形象思维不同，要想统一最好的方法就是亲身体验，新技术的应用可以帮助教师较好的解决这一问题。

②直接的现拍现放模式让学生有机会自己找出自己动手实验的问题，加深学生对实验的印象，也提高了实验能力。学生可以看到自己实验操作的视频会比较有兴趣同时又比较仔细，从侧面锻炼学生的实验动手能力。

③微课和思维导图的使用，使得课堂的容量发生改变，让教师能更好的利用课堂上的时间，对强化对重点知识的讲解以及对难点知识的集中突破，以提高课堂的效率，让课堂变得更加紧凑有效。

	4.所用的媒体和技术的教学适用性暨有关功能等的改进建议或意见。

	①微课的使用对于学生来说不够流畅，部分学生等老师讲解的习惯还在，主动学习还做的不够，可能会照成课堂的效率更加的低。需要教师在发布微课的同时检查学生学习微课的程度，适当的调整课程安排，以帮助学生更好的掌握知识

②电子白板的功能针对不同学科设计不同的版本或模块，以适应不同学科的课程特点。比如物理需要绘图建模之后能单独动画，展示运动过程。过程也是物理建模的一块

③电子白板兼容其他软件的功能需要开展。例如能不能直接插入excal电子表格



七、教学流程图
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